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Intékter for perioden var 331,2 (343,5) MSEK, en
minskning med 4 procent jamfort med samma

period 2022. Mitt i USD minskade omséattningen 10
procent.

Bruttomarginalen 6kade till 67,4 (66,2) procent da en
storre andel av intdkterna kommer fran egna spel och
bolagets plattform for forséljning direkt till konsument.
Rorelseresultatet for perioden var 38,9 (1,0) MSEK en
6kning med 3 801%. Rorelseresultatet 2022 paverkades
kraftigt av de 6kade kostnaderna for anvandarforvarv.
Resultat efter skatt uppgick till 40,1 (-2,6) MSEK.
Finansnettot paverkade resultatet positivt med 6,4
(-1,7) MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fére utspadning, var
4,96 (-0,31) SEK.

Kassaflodet uppgick till -31,8 (33,9) MSEK, negativt
paverkat av utdelning SEK 64.5 (59.1) och aterkop av
egna aktier uppgéende till 13,1 (0,0) MSEK.
Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU)
uppgick till 5,2 miljoner, en minskning med 21

procent jamfort med samma period foregéende &r.
Genomsnittligt antal Daily Active Users (DAU) var 1,5
miljoner, en minskning med 13 procent jamfort med
samma period 2022. Antalet genomsnittliga Monthly
Unique Payers (MUP) var 168,0 tusen, en minskning
med 9 procent och genomsnittlig Monthly Average
Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU) uppgick
till 62,0 USD en minskning med tre procent jamfort
med samma period foregdende ar. KPI:er gillande
publiken var kraftigt inflaterade under féregaende ar pa
grund av kraftigt 6kade kostnader for anvandarférvarv.
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FINANSIELLA NYCKELTAL

Apr-jun  Apr-jun Férén- Jan-jun Jan-jun  Fordn- Jul-Jun Forén-
KSEK 2023 2022 dring% 2023 2022 dring% 22/23 2022 dring%
Intékter 331241 343502 -4% 676 612 676 567 0% 1400161 1400M7 0%
Avgift till distributorer’ -74 857 =79 01 -5% -152 030 -154 454 2% -318 293 -320718 -1%
Royallties till externa utvecklare? -33005 -37 255 -N% -68 453 -72 875 -6% -138 557 -142 978 -3%
Bruttoresultat 223380 227236 -2% 456129 449238 2% 943 3M 936 420 1%
Bruttomarginal 67,4% 66,2% 67% 66% 67% 67%
Roérelsekostnader exklusive kostnader for
anvéndarférvarv -122 862 -105 370 17%  -254 640 -207 556 23%  -509 455 -521590 -2%
Rorelseresultat exklusive kostnader for 100518 121866 -18% 201489 24168 -I7% 433856 414830 5%
Rorelsemarginal exklusive kostnader for
anvéandarférvérv % 30% 35% 30% 36% 31% 30%
Kostnader fér anvéndarférvarv? -61651 -120 869 -49% -122 818 -187 048 -34% -330368 -335380 -1%
Kostnader fér anvéndarférvérv i procent av
omsdattningen -19% -35% -18% -28% -24% -24%
Rérelseresultat 38866 996 3801% 78 670 54 633 44% 103488 79 451 30%
Rorelsemarginal % n,7% 0,3% 1,6% 8,1% 7.4% 57%
Resultat per aktie fére utspédning 4,96 -0,31 nfa 10,82 5,50 97% 13,10 8,00 64%
Kassafléde fore finansieringsverksamhet 45745 93098 86 082 129 586 84 587 128 091
Likvida medel 173120 226 317 173120 226 317 173120 177 469

1Avgift till distributérer. De storre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pé 30%, Microsoft Store 12%, G5 Store har en avgift pd
ensiffrig procent.

2 Royalties till externa utvecklare ar kostnader for spel ddar det finns ett kontraktsmdssigt forhdllande att royalty ska utga.

3 Kostnader fér anvéndarforvarv ér en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvandare. Kostnaderna dr helt rérliga och spenderas pd kampanjer som dr inriktade pd att anskaffa
lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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Den stabila utveckling som var markbar under
arets forsta tre manader fortsatte under andra
kvartalet, i linje med det "nya normala”-scenario
som vi presenterade i slutet av 2022. Finansiellt sett
levererade vi ytterligare ett starkt kvartal. G5 Store
fortsatte att visa en snabb tillvaxt, ndgot som bidrog till
att vi nddde en 6kad bruttomarginal.

Andra kvartalets intdkter sjonk med 4 procent riaknat
i SEK och med 10 procent riknat i USD, detta som
en f6ljd av vi inte gjort ndgra nya spelslapp. Sherlock,
Jewels-familjen av spel och Hidden City redovisade
nagot svagare resultat jamfort med arets tre forsta
maénader, detta i linje med den historiskt sett svagare
sommarsasongen. Trots detta 6kade Sherlocks intakter
under andra kvartalet med 12 procent riknat i USD
jamfort med foregéende &r, samtidigt som de sjonk
med 3 procent jamfort med foregdende kvartal.

Gs5 Store fortsatter att 6ka farten nér ett vixande
antal spelare anvéinder var egen butik for att komma
4t olika spel. Vi distribuerar véra spel till konsumenter
framst via plattformar som Apple App Store, Google
Play och Microsoft Store, men ser nu att allt fler
spelare i stéllet kommer direkt till oss. G5 Store vixte

Under andra kvartalet uppgick
G5:s direktforsdiljning till
anvdndarna, G5 Store, till néstan
10 procent av nettointékterna

Stabil utveckling i linje med séisongsmonstret

med 17 procent raknat i USD jamfort med arets forsta
kvartal och med 106 procent jamfort med samma
period forra ret. Tillvaxten i intdkter fran G Store
innebar en kraftfull 6kning av var bruttomarginal,
detta eftersom vi inte behover betala de omfattande
butiksavgifterna, som i andra distributionskanaler och
beroende pé plattform, ligger pa upp till 30 procent.

Framgangen for G5 Store fortsitter och vi noterade
en stark sekventiell tillvéxt dven i juli. Uppgéngen for
Gs5 Store bidrog till att bruttomarginalen for andra
kvartalet 6kade till 67,4 procent, jamfort med 66,2
procent ett r tidigare. Intékterna fran G5 Store stod
for ndstan 10 procent av de totala intdkterna, en
Okning fran 4,3 procent jamfort med foregdende ar.
Som vi tidigare sagt, vissa kollegor rapporterar att upp
till 25 procent av deras intdkter kommer fran kanaler
som vander sig direkt till konsumenterna. Vi tror att
G5 Store kan fortsitta vixa under lng tid framover.

EBIT for kvartalet uppgick till 38,9 MSEK (1,0).
Okningen beror till stor del pa jimforelsetalen fran
foregdende ar, da vi tillfalligt och kraftigt 6kade véra
utgifter for anvandarforvarv (UA). I ar har vi forbundit
oss till UA-utgifter i normalintervallet om 17-22
procent. Under andra kvartalet uppgick UA-utgifterna
till 19 procent. EBIT och EBIT-marginalen for andra
kvartalet 6verensstimmer med resultaten frén forsta
kvartalet och speglar den stabilitet i resultat som vi
siktar pa for 2023.

Kassaflodet var starkt och uppgick fore
finansieringsaktiviteter till 45,7 MSEK {or kvartalet.
Vi avslutade kvartalet med en stark kassa om 173,1
MSEK, detta efter att ha lamnat utdelningar pa 65
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Forsaljning och marknadsféring
Forskning och utveckling just. fér nedskrivningar
W Administration

MSEK och aterkopt 65 000 aktier

G5 har fortsatt en stark finansiell

for 13,1 MSEK. Det totala antalet 1vér Pipe"ne finns stéllning och dr fritt frdn skulder.

aktier pad marknaden (exklusive de nu 36 sp elidéer som Var befintliga spelportfolj

som bolaget innehar) minskade . fortsétter att prestera och generera

till 8 063 063. Vinsten per aktie utvarderas och intdkter som finansierar bade

for kvartalet uppgick till 4,96 SEK testas och 7 idéer marknadsforingsinsatser och

(-0,31). . . . investeringar i nya spel, samtidigt
Vi fortsétter att arbeta med nya |n?m utvecl.(llng for som vi kan ldmna utdelning till

spelidéer och titlar, i stadier bade mJUI(anse"ngrlng véra aktiedgare. Ledningen har

fore och efter mjuklansering. I vér och iterationer. ett styrelsemandat att fortsitta

pipeline finns nu 36 spelidéer som

dterkopen av aktier, nigot som

utvarderas och testas och 7 idéer

inom utveckling infor mjukstart

och iterationer. Som vi tidigare sagt, forvantar vi oss
att mjuklansera 5 till 6 spel varje ar och att lansera
1-2 spel globalt. Vi har dnnu inte lanserat nagra

spel globalt i &r, sd andra halvan av &ret borde i den
meningen bli mer spannande &ven fast den majliga
finansiella effekten materialieras forst under nésta ar.

Antalet medarbetare forandrades inte markbart
under kvartalet, men det skedde en viss minskning i
utgifterna for inkGpta konsulttjanster, detta som en
foljd av av integrationen av generativa Al-verktyg i
utvecklingsprocessen.

Under kvartalet kunde vi stanga
incitamentsprogrammen, LTIP, for 2019 och 2020.
2020 gav inget utfall, men programmet for 2019
avslutades med att nira 80 anstéllda i nio olika linder
tilldelades sammanlagt nastan 26 000 aktier.

bekriftades av bolagsstimman
ijuni, som tog hansyn till G5:s
stabila resultat och hoga kassagenerering.

Det andra kvartalet innebar en fortsattning i enlighet
med det "nya normala” som vi presentade i slutet av
2022. Vi har en stark position och vira spel- och var
direktforsiljning till konsumenter fortsitter att ge oss
draghjalp. Vi forvantar oss fortsatt stabilitet under
andra halvaret 2023, och ser, tack vare var nya pipeline
av spel, mojligheter till en &n mer positiv utveckling.

Tack for att du foljer Gs.

10 augusti 2023
Vlad Suglobov, VD och grundare



April = juni

Intdkter och bruttoresultat

Koncernens intdkter uppgick till 331,2 (343,5) MSEK.
Omsittningen minskade med 4 procent jamfort med
samma period 2022, i USD minskade omséttningen
med 10 procent.

Direkta kostnader minskade till 107,9 (116,3)

MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter till
distributdrer. De flesta stora distributorer debiterar
upp till 30 procent av omsittningen forutom Microsoft
Store som sankt sina avgifter till 12% samt G5 Store
som har ensiffriga avgifter for betalningslosningar frén
tredje part. Direkta kostnader bestar ocksé av royalties
till externa utvecklare vilka minskade med 11 procent
jamfort med samma period 2022.

Koncernens bruttomarginal var 67,4 (66,2) procent.
Bruttoresultat for kvartalet minskade med 2 procent
jamfort med forsta kvartalet 2022 och uppgick till
223,4 (227,2) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under
perioden till 88,4 (65,9) MSEK. Okningen forklaras
primaért av de fordndringar av publiceringsstrategi som
kommunicerades i samband med delarsrapporten for
januari till september 2022. Under andra kvartalet
kapitaliserade bolaget 21,6 MSEK mindre &n samma
period foregdende ar. Avskrivningar i spelportfoljen
okade samtidigt med 2,7 MSEK.

Kostnader for forséaljning och marknadsforing
minskade till 78,0 (137,5) MSEK. Forséljning och
marknadsforing paverkas primért av kostnader for
anvidndarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till
61,7 (120,9) MSEK.
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Kostnader for anvandarférvirv, som andel av
intdkterna, var 19 procent jamfort med 35 procent
under samma period 2022. Kostnader for forsiljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for forvarv
av anvandare, minskade till 16,3 (16,6) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 25,6
(28,0) MSEK, jamforelseperioden paverkades negativt
av reserveringar. Ovriga rorelseintiikter och 6vriga
rorelsekostnader uppgick tillsammans till 7,4 (5,2)
MSEK, primirt paverkade av valutakursfordndringar
pé rorelsefordringar och skulder.

Rorelseresultat
Avskrivningarna har 6kat med en storre portflgj av
spel och uppgick till 39,4 (36,5) MSEK. Investeringar
i immateriella tillgdngar uppgick samtidigt till
24,9 (46,4) MSEK. Under kvartalet gjordes inga
nedskrivningar. Nettoeffekten av aktiveringar och
avskrivningar i spelportfoljen uppgick till -12,6 (11,6)
MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 38,9 (1,0) MSEK,
motsvarande en rorelsemarginal om 11,7 (0,3).

Resultat efter skatt
Finansnettot paverkade resultatet med 6,4 (-1,7)
MSEK. Finansnettot paverkades primért av
omvardering av kortfristiga placeringar uppgaende
till 5,1 (-2,2) MSEK och réanteintikter 1.2 (0.2) MSEK.
Skatt paverkade resultatet med -5,2 (-1,9) MSEK.
Resultat efter skatt uppgick till 40,1 (-2,6) MSEK,
vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter
utspadning om 4,96 (-0,31) kronor.
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Operationella matetal

F2P Q3’23 Q222 Change
Genomsnittlig MAU (miljoner) 52 6,4 -21%
Genomsnittlig MUP (tusen) 168,0 183,9 -9%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 3,9 48 -21%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 62,0 64, -3%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 15 1,8 -13%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17.

Januari-juni

Intakter och bruttoresultat

Intdkterna var samma period forra aret ar, starkt paverkad av
vaxelkursen SEK/USD. Tillvaxt i USD for delérsperioden var -11 procent.
Omsattningen uppgick till 676,6 MSEK (676,6).

De direkta kostnaderna uppgick till 220,5 MSEK (227,3).
Bruttoresultatet uppgick till 456,1 MSEK (449,2), en 6kning med 2
procent jamfort med foregdende ar. Bruttomarginalen uppgick 67,4 (66,4)
procent.

Rorelsekostnader
Rorelsekostnaderna 6kade 18 procent jamfort med samma period i
foregdende ar. Anvandarforvarv minskade till 122,8 MSEK (187,0).
Rorelsekostnader justerat for anvandforvarv uppgick 254,6 MSEK
(207,6). Operativa kostnader paverkades av kapitalisering SEK 53,2 (87,8.
Rorelsekostnaderna paverkades dven av avskrivningar uppgéende till
-78,3 MSEK (-72,2), samt nedskrivningar pa 0,0 MSEK (0,0).

Ovriga rérelseintiikter och kostnader har paverkat perioden positivt
med 8,6 (10,5) MSEK, posterna avser primart valutakursforandringar p&

rorelsefordringar och skulder hanforliga till moderbolagets balansrakning.

Rorelseresultat
Rorelseresultatet var 78,7 (54,6) MSEK och rorelsemarginalen var 11,6
(8,1) procent for delarsperioden.

Resultat efter skatt
Nettoresultatet har péverkats av finansiella poster med 16,5 Mkr (-1,8).
Finansiella poster paverkades av omvéardering av kortfristiga fordringar
pa 14,6 MSEK (-2,2). Skatt paverkade resultatet med -7,3 (-5,6) MSEK
motsvarande en effektiv skattesats pa 8 procent (11).

Resultat efter skatt uppgick till 87,9 (47,3) MSEK, vilket motsvarar ett
resultat per aktie, fore och efter utspadning, om 10,82 (5,50) kronor.

Kassaflode

Under andra kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital p4 68,9 MSEK (29,4). Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet negativt med -2,4 MSEK (-2,0).
Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med 2,9 MSEK
(112,4). Balanserade utvecklingsutgifter pédverkade kvartalet negativt med
24,9 MSEK (-46.4).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 45,7 (93,1)
MSEK (93,1). Finansieringsverksamheten paverkades av utdelning
SEK -64.5 (-59,1) av aterkop av egna aktier uppgdende till -13,1 MSEK
(0,0) och IFRS16 bokningar relaterade till hyrning av lokaler -0,0 MSEK
(-1,0).

For delarsperioden januari till juni uppgick kassaflodet fore
forandringar i rorelsekapital till 150,7 (104,4) MSEK. Kassaflodet for
perioden uppgick till -5.6 (69,4) MSEK.

Likvida medel per 30 juni 2023 uppgick till 173,1 (226,3) MSEK.

Finansiell stéllning

Under det tredje kvartalet 2022 &dndrade foretaget sin publiceringsstrategi.
Grunden éar fortfarande att ha en portfolj av olika spel i portf6ljen for att
maximera potentialen och minska risken. Flera spel utvecklas vid varje
given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket framgéngsrika och extremt
I6nsamma, vissa av dessa spel blir inga stora genombrott utan betalar for
sig sjilva och &r stabila inkomsttagare under lang tid, medan majoriteten
av spel som gér i produktion kommer att stingas ner i ett tidigt skede da
marknadspotentialen inte ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stingas
ner under mjuklanseringen, kommer foretaget inte att kapitalisera
utvecklingskostnader pé spel forran de lanserats globalt. Kapitalisering
efter global lansering minskar risken for nedskrivningar i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.

Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer dn vil kompenseras av intékterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 262,3 MSEK (333,4).

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berdkningar gors arsvis. Under
kvartalet gjordes inga nedskrivningar (0,0).

Eget kapital for koncernen uppgick till 496,1 (530,5) MSEK, vilket
motsvarar 61,5 (67,6) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 74 (77)
procent.

Likvida medel uppgick till 173,1 (226,3) MSEK.

Ovriga 1angfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.
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Moderbolaget

Moderbolagets intakter 6kade i linje med koncernens.
Moderbolaget ar motpart till de applikationsbutiker som star for
den absolut storsta delen av intékterna i koncernen. Kostnaderna
bestar primért av betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta
som dger de immateriella rattigheterna till spelen i portfoljen
vilket ocksa ar var ledningen som 6verser spelutvecklingen, HR
etc. 4r baserad. Over tid ska moderbolaget uppvisa ett positivt
nettoresultat men under kortare perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i linje med

koncernens.
Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ir, liksom alla foretag, exponerat for olika

slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan ndmnas risker
relaterade till beroende av vissa strategiska partners, forseningar
ilanseringen av nya spel, valutakursforandringar, tekniska
fordandringar, beroende av nyckelpersoner, samt skatterisker och
politiska risker relaterade till den multinationella karaktaren av
koncernens verksamhet. Riskhantering &r en integrerad del av G5
Entertainments ledning.

Transaktioner med nérstéende

Inga visentliga transaktioner med nérstdende har &gt rum under
perioden férutom de 16pande transaktioner som upplysts om i
arsredovisningen 2022.

Kommande rapportdatum
Delarsrapport jan-sep 2023 8 nov, 2023
Bokslutskommuniké 2023 8 feb, 2024

Telekonferens

Den 10 augusti 2023 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information géllande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.gse.com/sv/investerare/kalender

Framaétblickande uttalanden

Denna rapport kan innehélla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stéllning och resultat samt uttalanden

om marknadsmaéssiga villkor som kan vara framatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvantningarna som framgar av sidan
framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osékerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt frin de uttalanden som uttrycks.
Framétriktade uttalanden avser endast det datum de gors och, utéver
vad som kréavs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen
skyldighet att uppdatera nigot av dem i ljuset av ny information eller
framtida handelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gse.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en rittvisande 6versikt av moderbolagets
och koncernens verksamhet, stillning och resultat samt beskriver visentliga risker och
osikerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 9 augusti 2023

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Sara Borsvik Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delarsrapport ar séddan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om
vérdepappersmarknaden. Informationen Idmnades for offentliggérande den 10 augusti 2023 klockan 07.00. Denna
deldrsrapport har inte varit féremdl fér granskning av bolagets revisorer. Denna rapport ér publicerad pé svenska och
engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska
versionen gdlla.



JANUARI - JUNI 2023

RESULTATRAKNING — KONCERN

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022 KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022
Intéikter 331241 343502 676612 676567 1400161 1400117 Resultat per aktie
Direkta kostnader -107862 -116266 -220483 -227329 -456850 -463696 Genomsnittligt antal aktier fére
Bruttoresultat 223380 227236 456120 449238 0433m e3eazo |SPACning.viktat(tusental) SO LY CUEERLEG o B
. . Genomsnittligt antal aktier efter
Forskning & utveckling -88367 65937 -176623 -127712 -412962 -364050 | iohudning, vikiat (tusental) 8082 8445 8120 8600 8209 8416
Férsaljning & marknadsféring 77994  -137512 -157383 -217897 -340331 -400844  pogitat per aktie (SEK), fore utspadning 4,96 -031 10.82 550 1310 8.00
Administration 25601 -28019  -82026 -59501 -106143  -M3618  pesuitat per aktie (SEK), efter utspadning 496  -031 1082 5,50 13,10 796
Ovriga rérelseintékter 7449 5228 8575 10 506 19 612 21544
Ovriga rérelsekostnader 0 0 0 0 0 0
Rérelseresultat 38866 996 78 670 54633 103488 79451 .
Finansiella intékter 6287 499 16 580 651 17 592 1663 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella kostnader 154 -2210 -76 -2407 -3175 -5506 Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
Resultat efter finansiella poster 45 307 -74 95175 52877 117905 75607 KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022
Inkomstskatt _5904 1871 7308 5602 -10367 -8 661 Periodens resultat 40103 -2585 87867 47276 107538 66 947
Resultat efter skatt 40103 -2585 87867 47276 107538 66947 ::::ﬁ;i‘::l‘(:f:;; kan Gterforasi
Omvardering l&ngfristiga investeringar -4 503 - -4 503 - -6 002 -1499
Periodens resultat férdelas pé: omrékningsdifferens 2076 46223 8606 46427 444 38083
Moderbolagets aktiedigare 40103 -2585 87 867 47276 107538 66947  cumma bvrigt totalresultat -2427 46223 4103 46 427 -1588 36584
Summa totalresultat 37676 43638 91970 93703 105950 103 531
Periodens totalresultat férdelas pa:
Moderbolagets aktiedigare 37676 43638 91970 93703 105950 103 531



BALANSRAKNING — KONCERN

JANUARI - JUNI 2023

30jun 30jun 31Dec 30jun 30jun 31Dec
KSEK 2023 2022 2022 KSEK 2023 2022 2022
Anlaggningstillgéngar Eget kapital
Immateriella anlaggningstillgangar Eget kapital hdnforligt tillmoderbolagets aktiedgare 496093 530467 499729
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 262304 333384 273073

262304 333384 273073  Langfristiga skulder

Materiella anléggningstillgangar Uppskjuten skatteskuld 2693 599 1467
Inventarier verktyg och installationer 15 320 19 057 16718  Langfristiga skulder 2049 1810 1578

15 320 19 057 16718 Summallangfristiga skulder 4742 2409 3045
Langfristiga tillgéingar 12 086 18088 16 589
Uppskjuten skattefordran 18 434 63  Kortfristiga skulder (Not 5)
Summa anlaggningstillgéngar 289727 370963 306443 Kortfristig upplaning 594 1028 1281

Leverantérsskulder 25287 105 988 61123

Omséttningstillgéangar Ovriga skulder 45 856 24992 8500
Kundfordringar 17 32 5  Aktuell skatteskuld 20 625 20790 23 371
Aktuell skattefordran 1383 5477 1664  Upplupna kostnader och férutbetalda intéikter 73 228 77196 60 827
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 3622 13 247 13656  Summa kortfristiga skulder 165591 229994 155102
Férutbetalda kostnader och upplupna intékter 175908 135803 150621 Summa eget kapital och skulder 666 427 762871 657876
Kortfristiga investeringar 22649 11031 8017
Likvida medel 173120 226 317 177 469
Summa omséttningstillgéngar 376700 391907 351433
Summa tiligédngar 666 427 762871 657876
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FORANDRINGAR I EGET KAPITAL — KONCERN

.. Eget kapital

Ovrigt . hanférligt till

tillskjutet Ovriga Balanserat moderbolagets

KSEK Aktiekapital kapital reserver resultat aktieagare
Eget kapital 2022-01-01 928 -141638 33207 599913 492410
Arets resultat 47276 47276
Ovrigt totalresultat 46 427 46 427
Summa totalresultat 46 427 47276 93703
Utdelning -59 080 -59 080
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 3435 3435
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital 0 -55645 0 -55645
Eget kapital 2022-06-30 928 -141638 23989 647189 530468
Eget kapital 2023-01-01 928 -189704 80726 607780 499730
Arets resultat 87230 87230
Ovrigt totalresultat 8606 8606
Summa totalresultat 8606 87230 95836
Utdelning -64 505 -64 505
Aterkop av aktier -26 986 -26 986
Justering frén tidigare ar -10 980 -10 980
Omvardering av langfristiga tillgéngar -4503 -4503
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 6 865 6 865
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkti eget kapital -26 986 -73123 0 -100109

Eget kapital 2023-06-30 928 -216 690 16 209 695646 496 093



KASSAFLODE — KONCERN

JANUARI - JUNI 2023

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022 KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022
Kassaflode frén den 16pande Finansieringsverksamhet
k het .
verksamneten Leasebetalningar, IFRS16 -38 -161 73 -1139 -509  -1475
Resultat efter finansiella poster 44670 -4 94 538 52878 17 267 75607 Utdelning 64505 -59080 -64505 -59080 -64505 -59080
Justering for ej kassaflddespdverkande o i .
poster 26645 32134 59583 64646 226969 232032  Aterkop aktier ~18.051 0 ES20E56 O BEEEE -48 066
Kassaflode frén
71315 31420 154121 17524 344236 307639
finansieringsverksamhet -77594 -59241 -91664 -60219 -140066 -108621
Betald skatt -2 413 -1971 -3410 -13136 -4564  -14290 R
Kassaflode -31849 33857 -5582 69367 -55479 19 470
Kassafléde fran den l6pande
verksamheten fore féoréndringar av
rérelsekapitalet 68902 29449 150711 104388 339672 293349  |jkvida medel vid periodens ingéng 205058 187260 177469 149964 226317 149964
Kassafléde frén féréndringar av Kassaflode -31849 33857 -5582 69367 -55479 19470
rorelsekapitalet
A A Valutakursdifferenser -89 5200 1233 6986 2282 8 035
Foréindring av rérelsefordringar 1400 8094 -18 672 -3064 -38552 -22944
) Likvida medel vid periodens utgéng 173120 226317 173120 226317 173120 177469
Férandring av rérelseskulder 1507 104 281 9834 122006 -77 821 34 351
Kassafléde fran den l6pande
verksamheten 71809 141824 141873 223330 223299 304756
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella
anlaggningstillgéingar -1177 -1227 -2622 -3035 -8026 -8439
Investeringar i balanserade
utvecklingsutgifter -24887 -46436 -53169 -89646 -130686 -167163
Kortsiktiga investeringar - -1063 - -1063 - -1063
Kassaflode frén
investeringsverksamheten -26064 -48726 -55791 -93744 -138712 -176665
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Not1 Not 2
Redovisningsprinciper Balanserade utvecklingsutgifter
G5 Entertainments koncernredovisning har upprittats i enlighet med Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022
for koncernen upprittats i enlighet med IAS 34 Deldrsrapportering samt g periodens bérjan 262639 291351 273073 274757 333384 274757
arsredovisningslagen. .
Redovisnings- och berakningsprinciperna som anvands i rapporten Investeringar 24887 46436 53169 89646 130 687 167163
for koncernen ir identiska med de som anviinds i Arsredovisningen Nedskrivning 0 0 0 0 -72 530 -72 530
2022. .
Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor Avskrivning 37496 34809 74585 68158 149676 143149
séledes en integrerad del av denna finansiella rapport. Nettoféréindring under perioden -12609 11627 -21415 21487 -91418 -48516
Kursdifferenser 12274 30406 10 646 37140 20338 46 832
Vid periodens slut 262304 333384 262304 333384 262304 273073
Not 3 Not 4
Ovriga fordringar Stallda sakerheter och eventualférpliktelser
Ovriga fordringar inkluderar 11,1 (5,8) MSEK avseende forskott G5 Entertainment har stéllda sdkerheter uppgéende till 3 MSEK.
till externa utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som Bolaget har inga eventualforpliktelser.

licensierats fran externa utvecklare. I samband med ingdendet av avtal
med externa utvecklare betalar G5 ibland ett férskott pa royalty for att

finansiera spelutveckling. Dessa forskott avridknas normalt mot den Not 5
externa utvecklarens avtalsenliga andel av intdkterna som varje spel
genererar. Verkliga vérden

G5 koncernen har 1&ngfristiga och kortfristiga finansiella
instrument som redovisas till verkliga virden. Redovisade varden
for de finansiella instrumenten 6verensstimmer med verkliga
varden.



JANUARI - JUNI 2023

|

RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2023 2022 2023 2022 22/23 2022 KSEK 2023 2022 2023 2022 22[23 2022
Intékter 331241 343502 676 612 676567 1400088 1400043 Periodens resultat 10 851 8546 18767 6654 211346 205135
Direkta kostnader -263729 -211747 -541065 -473030 -1093614 -1025579  Poster som senare kan &terféras i
Bruttoresultat 67512 131755 135546 203537 306473 374464 ' Coolrorrakningen
Forskning och utveckling _56 o5 _56 51 2601 109 Oomvardering l&ingfristiga investeringar -4503 - -4503 - -6 002 -1499
Férsaljning och marknadsféring 64033 -123592 -127570 -192030 -282666 -347126 SuMmmadvrigttotalresultat -4503 . ~ B 1489
Administration 5108 _9562  -10859 17996 -29084  -32126 Summa totalresultat 6348 8546 18767 6654 205344 203636
Ovriga rérelseintakter 8392 12 456 7449 14 959 13 860 21371
Ovriga rérelsekostnader 0 0 0 0 0 0
Rorelseresultat 6706 11032 4509 9189 5892 16 474
Finansiella intékter 5234 0 15 346 8 201652 195 891
Finansiella kostnader 0 -2169 0 -2227 6562 -5241
Resultat efter finansiella poster 11940 8863 19 855 6971 214107 207124
Inkomstskatt -1088 -317 -1088 -317 -2761 -1989
Resultat efter skatt 10 851 8546 18767 6654 211346 205135
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

30jun 30jun 3ldec 30jun 30jun 3ldec
KSEK 2023 2022 2022 KSEK 2023 2022 2022
Anlaggningstillgéngar Bundet eget kapital
Materiella anlaggningstillgéangar 0 13 5  Aktiekapital 928 928 928
Materiella anlédggningstillgdngar 13 5  Frittegetkapital

Overkursfond 53 032 51434 52 401
Finansiella anlaggningstillgangar Balanserat resultat 187622 130244 80294
Andelar i koncernféretag 105 82 105 Arets resultat 18 767 6654 205135
Langfristga investeringar 12 086 18 088 16589 Summa eget kapital 260349 189260 338758
Summa anlaggningstillgéngar 12191 18184 16 699
Kortfristiga skulder

Oomsattningstillgéngar Leverantdrsskulder 24172 103025 44606
Kundfordringar 0 0 0  Skatteskulder 0 0 0
Fordringar hos koncernféretag 12013 192127 392909  Skuld till koncernféretag 0 218799 289699
Skatteordringar 1175 3935 762  Ovriga skulder 9805 2830 2664
Ovriga fordringar 1089 2725 714 Upplupna kosthader 1462 3770 3743
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 144949 127828 1311774  Summa kortfristiga skulder 35439 328425 340713
Kortfristga placeringar 22649 1031 8017 Summaskulder och eget kapital 295788 517685 67947
Kassa och bank 101723 161855 129196
Summa omsdattningstillgéngar 283597 499501 662772
Summa tiligédngar 295788 517685 679471



Ordlista

Rékenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intdkter frin bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributérer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra forméner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hénforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader fér mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgdngar, och skrivs av under en
24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsiljning och marknadsforing bestir
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocks3 16ner, bonusar och
andra forméner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Dirutover inkluderar Forsiljning och marknadsforing
allmén marknadsforing, varuméarkesétgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av 16ner,
bonusar och andra forméner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsdkringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

JANUARI - JUNI 2023

Anvéandande av nyckeltal ej
definieradeiIFRS
Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt
IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast
ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra
kvartalet 2017 har Gss tillimpat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt métt Gver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller
kassaflode som inte &r definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anviandarforvarv bestir av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ir det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebér att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tvd MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ir det antal individer
som spelat ett av véra spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av véra spel riknas som
tv DAU. DAU visar den totala publik som spelar
Gss spel. Det som ar presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ir det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som dr presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ir det antal
unika individer som spelat nigot av véra spel under
en kalenderménad. Det innebar att en individ som
spelar tva av véra spel raknas som en MUU. Det som
ir presenterat i rapporten ir genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ir den genomsnittliga
bruttointikt frin en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar berdknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beriknas ménadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevénliga, latta att lara, och
riktar sig till en bred publik av erfarna och oerfarna
spelare. G5:s spelportfo]j inkluderar ett antal populéra
titlar som Jewels of Rome®), Sherlock: Hidden
Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®, Hidden
City®, Mahjong Journey®, The Secret Society® och
Wordplay: Search Word Puzzle™. G5 Entertainment
AB ir noterat pd Nasdaq Stockholm sedan 2014.
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